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Makerspace - ein Instrument im Wissens- und Technologietransfer

Dana Mietzner, Eva Ismer und Isabel Weidlich

Was ist ein Makerspace? Wer kann das ViNN:Lab nutzen?
Ein Makerspace, wie z. B. das ViNN:Lab an der TH Wildau, zeichnet sich durch Im VINN:Lab stehen Gerate und Software
einen einfachen Zugang und vielfaltige Einsatzmoglichkeiten innovativer Rapid den Studierenden und Beschaftigten der
Prototyping Technologien aus. Dazu gehdren z. B. 3D-Drucker, Laserschneider, 3D- TH Wildau, aber auch Tuftelbegeisterten,
Scanner, CNC-Frasen, offene Softwareldsungen oder frei programmierbare Micro- Neugierigen und Profis aulierhalb der
controller. Hoch-schule, also allen interessierten Bur-
ger*innen am so genannten Open Lab Day
Im Fokus eines Makerspace steht die 6ffentlich zugangliche, kolaborative, kreative (immer mittwochs) zur Verfligung.
Entwicklung und Realisierung innovativer Ideen. "

Wodurch entsteht Wissens- und Technologietransfer?

Mit dem ViNN:Lab, als hochschuleigenem Makerspace, wurde eine spezifische Infrastruktur, die eine Offnung der Wissenschaft gegeniliber
der Zivilgesellschaft ermoglicht, geschaffen. Im Makerspace konnen sich Birger*innen, Wissenschaftler*innen und Studierende gegenseitig
inspirieren, gemeinsam ldeen weiterentwickeln oder sogar Anstolde fur Forschungsvorhaben liefern. Makerspaces kdnnen Schlisselraume
fur die starkere Verknupfung von Wissenschaft und Zivilgesellschaft sein, weil sie als offene ,,Moglichkeitsraume® den Wissensaustausch
durch Freude am Selbermachen und kollaborativer Ideengenerierung unterstutzen. Dort trifft kreative Freizeit auf schaffenseffiziente
Professionalisierung und das Entwickeln von Kompetenzen und individuellem Potential.3

Workshops fiir unterschiedliche Interdisziplinare Hochschullehre
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= Fachbereichstbergreifende Einbindung der
Infrastruktur in die Lehre (z. B.
Betriebswirtschaft, Wirtschaftsinformatik,
Maschinenbau, Logistik,
Automatisierungstechnik)

" Entwicklung von Prototypen und
Volumenmodellen

Workshops = Anwendung von Methoden der Ideen- und
Produktentwicklung unter Nutzung der
Infrastruktur

" Entwicklung von Technologieszenarien

" Breites und kreatives Spektrum an Workshops fur
Schiler*innen, Studierende, Lehrende, Familien
und Kleingruppen, insbesondere zur Anwendung
von Rapid Prototyping Technologien

= Niederschwelliger Zugang zu computergesteuerter
Fertigungstechnik

= Starkung von individuellen Fahigkeiten, Kreativitat
und Problemldsungskompetenzen

Open Lab fiir alle Interessierten Kooperation mit Unternehmen

Open Lab Day Unternehmen und Startups

* Wodchentliche Open Lab Days fir alle; und Startups

unabhangig von Bildungsstand, Alter,
beruflichem Hintergrund und Vorwissen

= QOpen Lab als Ort des Austausches von Wissen,
Erfahrungen und Ideen der
Wissenschaftler*innen, Studierenden und
weiterer zivilgesellschaftlicher Akteur*innen

= Kollaborativ, generationstbergreifend und
niederschwellig

= Kooperationen mit Unternehmen und Startups
bei der Entwicklung von Prototypen und
Umsetzung von Nutzer*innen Tests, u. a. durch
den Einbezug von Blrger*innen der Region

= Entwicklung von Losungen fur konkrete
Fragestellungen der Unternehmen und
Startups durch Studierende unterschiedlicher
Fachrichtungen im Rahmen von Innovation
Camps
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