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Viele kennen das Zitat, dass Sokrates zugeordnet
wird: "lch weif3, dass ich nicht weif3.". Um diese
Aussage interpretieren zu kdonnen, braucht man
Hintergrundwissen, muss also etwas wissen.
Informationen aus dem World Wide Web sind kein
Wissen, sondern Informationen. Aber was ist
Wissen?

Wissen wird durch Kognitionen erworben, z.B.
durch das Wahrnehmen, das Vorstellen und das
Denken des Individuums (Edelmann, 2000). Durch
kognitive Prozesse werden Informationen zu
Wissensstrukturen verarbeitet. Man unterscheidet
Handlungswissen und Sachwissen. Beispielsweise
konnen die Studierenden wissen, WIE der Gauf-
Algorithmus angewendet wird oder sie beschaffen
sich diese Information aus dem Internet. Wenn sie
allerdings nicht wissen, DASS es so etwas wie den
Gauf3-Algorithmus gibt, dann kdnnen sie diesen
auch nicht "googeln". In diesem Fall, wissen die
Studierenden noch nicht einmal, dass sie etwas
nicht wissen.
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Die Sozialpsychologie als die Lehre vom
Denken, Fiihlen und Handeln von Menschen in
sozialen Situationen, beschaftigt u. A. mit
Theorien und Modellen zu Kompetenz-erleben,
Selbstwirksamkeit und Selbst-konzept (vgl.
Aronson, Wilson & Akert, 2004). Unter
Kompetenzerleben versteht man das Erleben
einer Person bzgl. der eigenen Fadhigkeiten
und Fertigkeiten, mit denen Aufgaben
bewdltigt werden konnen (Woolfolk, 2008).
Konnen Aufgaben nur mit Hilfe z.B. eines
YouTube-Videos, gelost werden, kann dies
einen Einfluss auf das Kompetenzerleben
haben. Da dieses Erleben die Grundlage fiir
die Selbstwirksamkeit, d.h. das subjektive
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Erleben, Aufgaben selbststandig l0sen zu
konnen (Woolfolk, 2008), ist, konnte sich das
hemmend auswirken. Als Konsequenz hat
somit nicht vorhandenes Wissen, unterstiitzt
durch die digital zur Verfiigung stehenden
Informationen, einen Einfluss auf das
Selbstkonzept.

Der Selbstwert oder die wahrgenommene
Selbstkompetenz als das Zusammenwirken
von Konnen, Wollen und Dirfen der
Studierenden, hangt auch am Wissen, was zur
Verfligung steht.

Deshalb Wissenserwerb fiir die Starkung des
Selbst der Studierenden trotz Digitalisierung.
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