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CHECKLISTE VOM ELBEN TEAM

Teil 1 - Anlegen der Aktivitat

Im entsprechenden Kursraum auf "Material oder Aktivitat hinzufiigen” klicken

4+ Material oder Aktivitat hinzufiigen

Die Aktivitat "Interaktiver Inhalt” auswahlen und anschlieRend auf den Button
"Hinzufiigen" klicken

€ Material oder Aktivitat anlegen (%]

AKTIVITATEN Wenn Sie ein Modul auswahlen, wird eine

Abstimmung Kurzinformationen angezeigt. Mit einem

Doppelklick auf ein Modul fiigen Sie es zum
Adobe Connect Kurs hinzu.
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Befragung
BigBlueButton
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Hinzuftgen Abbrechen
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Hinzufiigen einer kurzen Beschreibung des H5P-Elements

Die Angabe einer Beschreibung ist bei dem Einsatz von H5P sinnvoll, da dadurch schnell
erkannt werden kann, was mit dem Tool gemacht wird. H5P hat sehr viele verschiedene
Verwendungszwecke.

AuRerdem kann eingestellt werden, dass man die Beschreibung im Kurs sieht. Dazu missen Sie
nur das Hakchen bei ,Beschreibung im Kurs zeigen® setzen.

Interaktiver Inhalt zu 'U1" hinzufiigen ®

b Alles aufklappen

Beschreibung =2 || Ansate “B|71ll:=]= o B o
Format: p
Beschreibung im Kurs zeigen (O [
Editor
HPus  Inhaltstyp auswéhlen v

® Inhalterstellen O Hochladen

Nach Inhaltstypen suchen Q

Alle Inhaltstypen (21 Ergebnisse)

Anzeigen: Beliebteste zuerst Neueste zuerst A bis Z

= Multiple Choice -
| = Details
‘—,L Create flexible multiple choice questions

= Course Presentation

Create a presentation with interactive slides

- n Interactive Video -

Create videos enriched with interactions

Auswahl des gewiinschten H5P-Elements

Falls Sie das gewunschte H5P-Element nicht finden, dann geben Sie den Namen in die
Suchleiste ein und wahlen das gewlinschte H5P-Element aus.

Beschreibung im Kurs zeigen @ [

Editor
HP.» Dialog Cards v

@© Inhalterstellen O Hochladen

(" dialog

Suchergebnisse (1 Ergebnisse)

Dialog Cards
— Create text-based turning cards

In diesem Beispiel wurde in der Suchleiste ,dialog” eingegeben.
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Teil 2 - Konfiguration des H5P-Elements

Grundeinstellungen vornehmen

Zuerst mussen Sie einen Namen, mit dem das Element im Kurs angezeigt wird, und eine
Aufgabenstellung hinzufugen.

Editor
H-P... Dragthe Words v

co
D
wn

[ Kopieren

L_)
v

7= Tutorijal an

Name * . Metadaten

Wird fur die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt

Drag-the-words-Element

Aufgabenbeschreibung *

eschreibe, wie der Nutzer die Aufgabe |6sen kann.

Ziehen Sie die Worter in die richtigen Felder!

Texterstellung
Um die Funktionalitat darzustellen gebe ich ein Beispiel. Hier ist ein unbearbeiteter Text:

.Bei Blended Learning handelt es sich um ein Lernmodell, in dem computergestitztes Lernen
und klassicher Unterricht kombiniert werden.”

Die Begriffe Blended Learning, Lernmodell und klassicher Unterricht sind kursiv, da ich diese
als Licken nehmen modchte. Um dies zu tun muss ich einfach vor und nach jedem/r
Wort/Wortgruppe ein Sternchen (*) setzen.

.Bei “Blended Learning® handelt es sich um ein *Lernmodell*, in dem computergestutztes
Lernen und *klassicher Unterricht® kombiniert werden.”

Jetzt mochte ich noch eine Hilfe einfligen. Dazu muss ich nach dem in den Sternchen gesetztes
Element einfach nur einen Doppelpunkt einfugen und danach die Hilfe eintragen.

Im Beispieltext wird eine Hilfe fiir das ,Lernmodell” eingefligt. Dann wird aus dem schlichten
*Lernmodell* ein *Lernmodell: theoretisches Konstrukt zur Professionalisierung des Lernens*.
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Bei *Blended Learning* handelt es sich um ein

*Lernmodell: theoretisches Konstrukt zur
Professionalisierung des Lernens*, in dem
computergestiutztes Lernen und *klassicher Unterricht*®
kombiniert werden.

Benutzerdefinierte Riickmeldung

Unter dem Reiter ,Allgemeinte Rickmeldung“ konnen Sie sich selbst Punktebereiche

auswahlen und fur diese dann personalisierte Ruckmeldungen geben.

Mit dem Button ,Distribute Evenly” werden die Punkte-Bereiche gleich verteilt.

definieren

0%

51 %

71 %

81 %

91 %

Punkte-Bereich *

50 %

70 %

80 %

90 %

100 %

~ Hintergrunddeckkraft fiir bewegliche Elemente

Benutzerdefinierte Riickmeldung fiir jeden Punkte-Bereich

Klicke auf "Bereich hinzufiigen”, um so viele Bereiche zu erstellen, wie du
benétigst. Beispiel: 0-20 % Schlechte Punktzahl, 21-91 % Durchschnittliche
Punktzahl, 91-100 % Sehr gute Punktzahl!

Rickmeldung fir den definierten
Punktebereich

ungenigend

mangelhaft

ausreichend

gut

sehr gut

somcr e

In diesem Beispiel wurden Beispielswerte eingetragen mit deutschen Riickmeldungen in Form von
einzelnen Wortern.
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~ Hintergrunddeckkraft fiir bewegliche Elemente

Benutzerdefinierte Riickmeldung fiir jeden Punkte-Bereich
definieren

reiche zu erstellen, wie du
zahl, 21-91 % Durchschnittliche
nktzahl!

Rickmeldung fiir den definierten

: g
Punite-Berelch Punktebereich

0% - 50% ungeniigend
51% - | 70% mangelhaft
7% - 80% ausreichend
81% - 90% gut

9% - 100% sehr gut

Hierbei wurde mit den oben bestimmten Werten der Button ,Distribute Evenly” betdtigt. Die Funktion

erfullt was sie verspricht: gleichmatfiig verteilen, doch dies ist naturlich selten sinnvoll.

Teil 3 - Weitere Anpassungen des H5P-Elements

Unter dem Reiter ,Verhaltenssteuerung” konnen Sie folgende Optionen festlegen:

- Wiederholen zulassen

,Wiederholen zulassen® ist dazu dar, den Lernenden die Mdglichkeit zu geben die

Ubungen mehrmals durchzufiihren und nicht nur einmal.

- ,LBsung zeigen“-Button anzeigen

Hierbei kann dem Lernenden die richtige Losung gegeben werden. Dies sollte naturlich
nur in Umgebungen genutzt werden die nicht zur Abfrage von Gelernten, sprich

Prufungen oder Tests, dienen.

- Sofortige Rickmeldung

Diese Einstellung sollte auch nur genutzt werden, um den Lernenden direktes Feedback
zu den Aufgaben zu geben. Das ist in der Lernphase gewunscht, doch wie im vorherigen

Punkt unerwiinscht.

Und dem Reiter ,Bezeichnungen und Ubersetzungen® kann man die Navigation innerhalb des
H5P-Elements bearbeiten. Die Software wurde in Englisch entwickelt und hatte deswegen auch
nur ein englisches Interface. Dadurch kénnen immer noch kleine Fehler in der Ubersetzung

bestehen, welche man durch diese Einstellung selbst beheben kann.
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~ Verhaltenseinstellungen.

M "Wiederholen" zulassen
"Lésung zeigen"-Button anzeigen

[0 Sofortige Riickmeldung

Hier konnen Bezeichnungen bearbeitet oder Texte Ubersetzt werden, die in diesem
Inhalt Verwendung finden.

» DragText

Es konnen weitere optionale Einstellungen vorgenommen werden wie beispielsweise Anzeige,
Bewertung, Voraussetzungen und Abschlussverfolgung des H5P-Elements. Diese sind aber nur
in besonderen Szenarien notwendig. Dabei missen Sie abwagen, ob Sie dies bendtigen.

Zu guter Letzt: Speichern

Speichern und zum Kurs Speichemn und anzeigen Abbrechen
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Weitere Infos unter th-wildau.de/elben Kontaktieren Sie uns unter elben@th-wildau.de

Weiternutzung als OER ausdricklich erlaubt: Dieses Werk und dessen Inhalte sind - sofern nicht anders angegeben - lizenziert unter CC BY-SA
g gemal TULLU-Regel bitte wie folgt: "Titel des Werks" von ELBen helfen! (TH Wildau), Lizenz: CC BY-SA 4.0.

4.0. Nennun

SA

(00




