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Interactive Video WILDAU
(H5P)
in Moodle

CHECKLISTE VOM ELBEN TEAM

Teil 1 - Anlegen der Aktivitat

Im entsprechenden Kursraum auf "Material oder Aktivitat hinzufiigen” klicken

4+ Material oder Aktivitat hinzufiigen

Die Aktivitat "Interaktiver Inhalt” auswahlen und anschlieRend auf den Button
"Hinzufiigen" klicken

€ Material oder Aktivitat anlegen (%]

AKTIVITATEN Wenn Sie ein Modul auswahlen, wird eine

Abstimmung Kurzinformationen angezeigt. Mit einem

Doppelklick auf ein Modul fiigen Sie es zum
Adobe Connect Kurs hinzu.
Aufgabe
Befragung
BigBlueButton
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Hinzufiigen einer kurzen Beschreibung des H5P-Elements

Die Angabe einer Beschreibung ist bei dem Einsatz von H5P sinnvoll, da dadurch schnell
erkannt werden kann, was mit dem Tool gemacht wird. H5P hat sehr viele verschiedene
Verwendungszwecke.

Interaktiver Inhalt zu 'U1" hinzufigen ®

» Alles aufklappen

Beschreibung 25| Absatz < B 1ll:=li= =)
Format: p
Beschreibung im Kurs zeigen O [
Editor
HP.us  Inhaltstyp auswéhlen v

@® Inhalterstellen O Hochladen

Nach Inhaltstypen suchen Q

Alle Inhaltstypen (21 Ergebnisse)

Anzeigen: Beliebteste zuerst Neueste zuerst A bis Z

{ Multiple Choice

Create flexible multiple choice questions

o= Course Presentation »
Create a presentation with interactive slides -

e m Interactive Video i
Create videos enriched with interactions

AuRerdem kann eingestellt werden, dass man die Beschreibung im Kurs sieht. Dazu missen Sie
nur das Hakchen bei ,Beschreibung im Kurs zeigen® setzen.

Auswahl des gewiinschten H5P-Elements

Falls Sie das gewunschte H5P-Element nicht finden, dann geben Sie den Namen in die
Suchleiste ein und wahlen das gewlinschte H5P-Element aus.

Beschreibung im Kurs zeigen 0 [

Editor
WP Dialog Cards v

@© Inhalterstellen O Hochladen

(" dialog]

Suchergebnisse (1 £rgebnisse)

~ \ Dialog Cards —
) Aktualisier

— Create text-based turning cards

In diesem Beispiel wurde in der Suchleiste ,dialog” eingegeben.
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Teil 2 - Konfiguration des H5P-Elemens

Grundeinstellungen vornehmen

Zuerst mussen Sie einen Namen, mit dem das Element im Kurs angezeigt wird, auswahlen.

Editor
H-P... Interactive Video

v

7= Tutorijal =m Beispiel [® Kopieren

Name *

Wird fur die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benurtzt

i Vide

® Editor fur interaktive Videos

menfassends

Mit dem rot gekennzeichneten Button kdonnen Sie die Tour durch die wichtigsten Eigenschaften von H5P-

Interactive Video nochmal durchfiihren.

h Vide .~ menfas

hoc| e
Diese Tour leitet durch die wichtigsten
Eigenschaften des Interaktiven Videoeditors.

Videoda | _ _

e ‘ Diese Tour kann zu jeder Zeit begonnen -
3hle die . . en. Um

e Browse Werden, indem der Tour Button in der oberen [~ " " |

webm-Forr  rechten Ecke geklickt wird.

Durch ein Klicken auf AUSGANG, kann diese
Tour Ubersprungen werden oder man kann mit
einem Klick auf WEITER fortfahren.

AUSGANG WEITER

4 OptiOHEH stuarwonascrirrm (rucnouneerswtutZu tar yourupe VldeOS):
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2.1 Video hinzufiigen

Zum Start wird ein Video hinzugeflgt. Dort hat man die Mdglichkeiten externe Videolinks, wie

etwa YouTube, oder

eigene Dateien hochzuladen.

Falls man ein nicht fur alle

Systemumgebungen geeignetes Dateiformat besitzt, dann kann man mehrmals dieselbe Datei
mit anderen Dateiformaten hochladen, um Komplikationen zu vermeiden.

Videodateien *

Wahle die Videodats
alle Browser bestm¢
webm-Format und €

-

» Optionen St

Interaktives Vic
» Textspuren

hochladen/einhatta himm fiman PR

Video hinzufigen

Start durch hinzuftigen einer Videodatei. Es
kann eine Datei vom Computer hochgeladen,
eine URL zu einem YouTube Video eingefligt
oder eine unterstutzte Videodatei verwendet
werden.

Um die Kompatibilitat Gber mehrere Browser
sicher zu stellen, kénnen mehrere
Dateiformate des gleichen Videos
hochgeladen werden, wie beispielsweise

mp4 und webm.
ZURUCK WEITER

n
im

Daflr klicken Sie auf das

im Bild blau markierte Kastchen mit dem Plus.

v

Zusammenfassendé¢
Aufgabe

keiname: “

v| Nutzerdefinierte Dateien v

"q
alli

we  Video-Datei
hochladen

=

oderYouTube-Link oder andere Video-URL
einfligen

o https://www.youtube.com/v

ot

Nachster Schritt

% Interaktionen hinzufugen
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Den Youtube-Link kénnen Sie einfach in das rechte Feld einfligen. Um eine externe Datei
hochzuladen klicken Sie auf den Button unter dem Text ,Video-Datei hochladen®, um eine Datei
von lhrem Computer herauszusuchen, auszuwahlen und anschlieRend den Button ,Offnen”

dricken.

s Urheberrecht bearbeiten

Unter dem Button Urheberrecht bearbeiten kann man folgende Einstellungen des

Urheberrechts vornehmen.

Name

La Gioconda

Autor/in

-do da Vine

annar
eonar

Jahr(e)

Quelle

Lizenz *

Unbestimmt

License Version

=

2.2 Interaktionen zum Video hinzufiigen

In diesem Abschnitt werden die Interaktionen behandelt.
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® Editor fur interaktive Videos ® Tour

Schritt Schriee 2 Schritt 3
B Video @ Interaktionen Zusammenfassende
hochladen/einbette hinzufiigen Aufgabe

Videodz Hinzufligen von Interaktionen :
Wahle die! len. Um
alle Browst Videos im
webm-Forr - Spbald ein Video hinzugefligt wurde, kann

damit begonnen werden Interaktionen

hinzuzuftgen.

Mit einem Klick auf das Interaktion hinzuftigen
Tab geht es los.

) ZUROCK ERLEDIGT
» Opti deos):

Interaktives Video
» Textspuren (nicht unterstitzt flr YouTube Videos)

Nun wollen Sie Interaktionen in Ihrem Video einfligen, dass das Video auch interaktiv gestaltet
und der Betrachter eingebunden wird. In den folgenden Bildern sind die moglichen

Interaktionen aufgelistet.

Bllr]mls]@m=]=|=|x]=|a]|al@|f|ql:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
1. Label .
2. Text 16 [ °
3. Table v
4. Link 17

2
5. Image
6. Statements
7. Single Choice Set
8. Multiple Choice Set
9. True/false Question

10. Fill in the blanks
11. Drag and Drop
12.Mark the words
13. Drag text

14. Crossroads

15. Navigation

16. Questionaire

17. Free Text Question
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Wenn Sie sich eine passende Interaktion ausgesucht haben, dann ziehen Sie diese auf die
gewunschte Stelle des Bildes an der passendenden Stelle im Video. Dann sollten auf der
Abspielleiste kleine Symbole erscheinen. Im unterliegenden Bild sind beispielsweise drei
Interaktionen am Anfang des Videos eingebaut.

Sobald eine Interaktion hinzugefugt wurde, kann diese durch einfaches Halten des Linksklicks
repositioniert werden. Die andere Moglichkeit Interaktionen zu positionieren ist, wenn Sie auf
das Vollbildzeichen klicken, dann kdnnen Sie die Koordinaten/Position selbst eintragen. Hier
im nachsten Bild sind beispielsweise x bei 190 und y bei 180.

%
Vollbildzeichen

Dieses Fenster wird angezeigt, wenn man auf die Interaktion linksklickt.

Das erste Zeichen wurde bereits erklart. Der Stift steht fir ,Bearbeiten und 6ffnet erneut die
Einstellungen der Interaktion.

Bearbeiten

X & B

Der dritte Button ist kopieren. Wenn man eine Interaktion kopiert hat wird am oberen rechten
Rand des Videos unterhalb der Interaktionen ein Button erscheinen, mit welchem man die
Interaktion wieder einfugen kann

Kopieren

Spéater ansehen  Teilen

.Nach vorne“ und ,Nach hinten® steht fur die Ebenen der Interaktionen. Bei dem linken Bild
wurde der Button betatigt, deshalb liegt die Interaktion auch vor der anderen und umgekehrt
bei dem rechten Bild.
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Nach vorne Nach hinten

X & & m

©

Das Mulleimer-Symbol ist der Button zum Entfernen der Interaktion.

Entfernen

il |

Beim Einflugen einer Interaktion 6ffnet sich ein Fenster, in dem Sie bei allen Interaktionen die
Mdglichkeit haben die angezeigte Zeit einzustellen. Auf’erdem kann eingestellt werden, dass
das Video pausiert, wenn diese Interaktion angezeigt wird. Im folgenden Bild ist dies zu sehen.

Anzeigezeit *

0:19 - 0:29 M Video pausieren

Bei den meisten Interaktionen muss man entscheiden, ob die Interaktion als Button oder als
Poster dargestellt wird. Bei dem Button muss zusatzlich eine Beschriftung, die neben dem Icon
angezeigt wird, eingegeben werden. Das Poster bietet die Einstellung, dass das Poster auf
ausreichend grofden Bildschirmen wie vorgesehen angezeigt wird, doch wenn der Bildschirm
des Nutzers zu klein ist, das Poster als Button anzuzeigen. Dies ist eine sehr
benutzerfreundliche Einstellung.

Anzeigen als Anzeigen als
L)
® S:) Buton O Poster S
9) D Button ® E Poster
Button ist eine eingeklappte Interaktion, die der Benutzer anklicken muss, um sie zu 6ffnen.
Poster ist eine ausgeklappte Interaktion, die direkt uber dem Video angezeigt wird
: : P L 1 - = leti - r kli

Beschriftung Buttonvlst eine eingeklappte Interaktion, die dgr Benutzer anklick

Poster ist eine ausgeklappte Interaktion, die direkt iber dem Vid¢|
Beschriftung neben dem Icon der Interaktion

[ Auf kleinen Bildschirmen als Button verwenden
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Label

Bei einem Label fugen Sie ausschlieBlich eine Beschriftung hinzu.

Beschriftung

Beschriftung neben dem icon der Interaktion

Lorem ipsum dolor sit amet...

Text

Bei der Text-Interaktion kann man ausschliefslich einen Text einfugen.

Text *  Metadaten

Des Weiteren konnen bei dieser Interaktion unter dem Reiter ,Gehe zu bei Klick® die Typen
~Timecode” und ,Andere Seite (URL)" ausgewahlt werden. Bei Timecode kann man eine Zeit im
Format ,M:SS* angeben, zu der bei Klick gesprungen wird. Bei Andere Seite gibt man eine
Internetadresse an, welche zerstuckelt wird in das anfangliche Protokoll und in die URL.

Beide Typen haben die Einstellung ,Darstellung“ ganz unten, welche durch Hinzufiigung von
einem Rand und lcon anzeigen, dass es sich hierbei um eine anklickbare Interaktion handelt.

Diese beiden Typen sind in den unterliegenden Bildern zu sehen.

~ Gehe zu bei Klick ~ Gehe zu bei Klick

Typ
Typ

Timecode M
Andere Seite (URL) v
Gehezu Protokoll URLs

Die Zeit, die bei Anklicken des Hotspots angesprungen wird. Timecode im Format M:SS
eingeben

http:// v

[ Darstellung

Zeige dass eine Interaktion angeklickt werden kann durch Hinzufugung von Rand und
Icon.

[ Darstellung

Zeige dass eine Interaktion angeklickt werden kann durch Hinzufagung von Rand und
lcon.

Tabelle(Table)

Bei einer Tabelle muss lediglich ein Name der Tabelle eingetragen werden und unter der
Uberschrift Tabelle die Tabelle eingepflegt werden
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Name *  Metadaten

Unbenannt: Table

Tabelle *

Wird fur die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt

THea'ding Column 1?Heading Column 2!

»Row1 Col 1 Row 1 Co|72
‘RQWZCOH 3R0w2C0|2
Link

Der Link bendtigt einen Titel und die Internetadresse zerstuckelt in das anfangliche Protokoll
und der URL. Dies ist im unterliegenden Bild zu sehen.

Titel *

Protokoll URL™

http:// v

Unter dem Reiter ,Gehe zu bei Klick® ist die Einstellung der Hintergrundfarbe und des
Schattens. Durch Klick auf das kleine dunkelgrau-grau gemusterte Feld offnet sich eine grofie

~ Gehe zu bei Klick

Hintergrundfarbe *
[ M

M Schatten anzeigen
Fugt de aktionsf e
ntera felder deaktivieren

Farbauswahl, mit der man die Hintergrundfarbe

des Links bestimmen kann.

Image

~ Gehe zu bei Klick

Hintergrundfarbe *

N

a EEEEEEE
EEEEEEEEEE
EEEEEE

o ——

rgba(0, 0, 0, 0.5)

cancel NI

transparente

enfassende Aufgabe

Bei der Image-Interaktion muss ein Bild hinzugefiigt werden. Wenn Sie auf den Button
,2Hinzufliigen® klicken, dann 6ffnet sich direkt Ihr Explorer, in dem Sie das gewiinschte Bild
auswahlen und schlieRlich ,0ffnen” unten rechts klicken. Auerdem ist ein Alternativtext nétig,
falls das Bild nicht angezeigt werden kann. Optional kann man einen Text eingeben, der
angezeigt wird, wenn der Nutzer mit dem Mauszeiger Uber das Bild schwebt.
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Bild*  Metadaten
o= Hinzufuigen

Alternativtext *

Erforderlich. Falls das Bild nicht geladen werden kann, wird dieser Text stattdessen angezeigt.
Wird auch von "Readspeakers” genutzt.

Hover-Text

Optional. Dieser Text wird angezeigt, wenn der Mauszeiger tiber dem Bild schwebt

Unter dem Reiter ,Gehe zu bei Klick® sind die Einstellungen der Hintergrundfarbe und des
Schattens, welche man bei der Interaktion Link nachlesen kann. Der zweite ,Gehe zu bei Klick"-
Reiter beinhaltet die Einstellungen ,Timecode® und ,Andere Seite (URL)", welche man in der
Interaktion Text nachlesen kann.

Weitere Interaktionen

Die anderen Interaktionen benotigen ausfuhrlichere Erklarungen und wurden den Umfang
dieses Leitfadens Ubersteigen, wodurch sie ausgelassen wurden. Nutzen Sie dafur bitte die
ausfuhrlichen Leitfaden zu diesen Elementen.

2.3 Zusammenfassende Aufgabe

Die Zusammenfassende Aufgabe wird von H5P als ein optionales Zusammenfassungsquiz
gesehen. Zuerst muss wieder ein Name eingetragen werden. Fir die Zusammenfassende
Aufgabe muss ein Einflhrungstext eingetragen werden. Hier wurde beispielsweise ,Wahle die
korrekte Aussage” gewahlt.

So wird die Zusammenfassung angezeigt unten rechts im Bild.

Name *  Metadaten

Wird fur die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt

Zusammenfassung des Lehrvideos

Zusammenfassung

Einflihrungstext *

Wird tuber der zusammenfassenden Aufgabe angezeigt.

Wabhle die korrekte Aussage.

Auf dem unterliegenden Bild ist auf derselben Hohe wie ,Zusammenfassung” die Auswahl der
Darstellungsmodi. Ich werde im Folgenden den ,Standard“-Modus ausfiihren, da dieser
benutzerfreundlicher ist.
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Der Reiter ,Menge von Aussagen” steht fiir eine Auswahl an Aussagen, die man hat. Die erste
Aussage muss die richtige sein beim Eintragen. Spater werden die Aussagen naturlich
vermischt. Mit dem Klick auf den grauen Button ,Aussage hinzufiigen“ kdnnen Sie weitere
Aussagen hinzufuigen. Wenn Sie eine Aussage wieder loschen mochten klicken Sie einfach auf
das hellgraue Kreuz rechts im Reiter derselben Aussage. Mit den Pfeilen, die nach oben und
unten zeigen, konnen Sie per Drag and Drop die Aussagen vertauschen.

Zusammenfassung * Text = Standard
~ Menge von Aussagen (%] :
Liste von Aussagen fiir die Zusammenfassung - die erste Aussage ist die
korrekte. *
Aussage o
Aussage o .
Aussage hinzufiigen
» Tipp
AUSSAGEN HINZUFUGEN

Unter dem Reiter ,Tipp“ kdnnen Sie einen kleinen Tipp-Text verfassen, der fiir diese Auswahl
von Aussagen optional ge6ffnet werden kann. Im unterliegenden Bild wird ein Beispiel-Tipp
dargestellt.

rrekte Aussage. €9

' Person A hat sich vier Biicher gekauft

Der blaue Button ,Aussagen hinzufligen® fligt eine neue Auswahl von Aussagen, die dann nach
der ersten Auswahl kommt, hinzu. Die Bearbeitung verlauft aquivalent.

Nachdem man die erste Aussage richtig beantwortet hat, wird diese Uber der Aufgabenstellung
angezeigt und der Fortschritt-Counter zahlt bei der Bearbeitung mit.

2+2=4 v 2+2=4

3+3=6
Wahle die korrekte Aussage. €9

+ Fortschritt: 1/2 Dein Ergebnis
perfekt

« Fortschritt: 2/2

ey 21
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Da ich in dem Beispiel zwei von zwei Aussagen richtig hatte, wird mir der Text ,perfekt” in
einem modernen Design prasentiert.

Benutzerdefinierte Riickmeldung

Unter dem Reiter ,Hintergrunddeckkraft fiir bewegliche Elemente® konnen Sie sich selbst
Punktebereiche auswahlen und fur diese dann personalisierte Ruckmeldungen geben.

Mit dem Button ,Distribute Evenly” werden die Punkte-Bereiche gleich verteilt. Im
unterliegenden Bild wurden beispielsweise deutsche Bezeichnungen eingefugt, mit dem Extra,
dass die oberen 5% ein ,perfekt” bekommen.

v Hintergrunddeckkraft fir bewegliche Elemente
Benutzerdefinierte Rickmeldung fiir jeden Punkte-Bereich definieren
Click the "Add range" button to add as many ranges as you need. Example: 0-20% Bad score, 21-
91% Average Score, 91-100% Great Score!
Punkte-Bereich * Feedback for defined score range
0% - 50% ungeniigend| [x)
51% - 70% mangelhaft (%)
71% - 80% ausreichend Q
81% - 90% gut (%)
1% - 95% sehr gut o
95% - 100%  perfekt Q
BEREICH HINZUFUGEN Distribute Evenly

Die letzte Einstellung zur zusammenfassenden Aufgabe ist, wann sie angezeigt werden soll.
Hier wird die Aufgabe drei Sekunden vor Schluss gezeigt. Dies kann aber beliebig verwendet
werden.

Anzeigen bei *

Anzahl der Sekunden vor Ende des Videos.

3
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Teil 3 - Weitere Anpassungen des H5P-Elements

Unter dem Reiter ,Interaktionseinstellungen® kann man diverse Einstellungen am Video
vornehmen. Beispielsweise der Startpunkt des Videos, automatisches Abspielen oder
Videoschleife sind Einstellungsmaoglichkeiten.

Unter dem Reiter ,Bezeichnungen und Ubersetzungen® kann man die Navigation innerhalb des
H5P-Elements bearbeiten. Die Software wurde in Englisch entwickelt und hatte deswegen auch
nur ein englisches Interface. Dadurch kénnen immer noch kleine Fehler in der Ubersetzung
bestehen, welche man durch diese Einstellung selbst beheben kann.

~ Verhaltenseinstellungen

Auto continue

Automatically go to next question when alternative is selected

Timeout bei richtigen Antworten *

Wert in Millisekunden

2000

Timeout bei falschen Antworten *

Wert in Millisekunden

3000

Soundeffekte einschalten
"Wiederholen"-Button anzeigen
"Lésung anzeigen"-Button anzeigen

Prozentsatz zum Bestehen *

Prozentsatz der Gesamtpunktzahl, der notig ist, um das Quiz zu bestehen

100

» Bezeichnungen und Ubersetzungen

Es konnen weitere optionale Einstellungen vorgenommen werden wie beispielsweise Anzeige,
Bewertung, Voraussetzungen und Abschlussverfolgung des H5P-Elements. Diese sind aber nur
in besonderen Szenarien notwendig. Dabei missen Sie abwagen, ob Sie dies bendtigen.

Zu guter Letzt: Speichern

Speichern und zum Kurs Speichemn und anzeigen Abbrechen
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